Dass zwei oder mehr Menschen eine gemeinsam erlebte Situation
niemals auf dieselbe Weise wahrnehmen , darin herrscht in den iiber 80
Theoremen zum Thema menschliche Wahrnehmung Einigkeit. Umso
ungeklirter ist in der Wissenschaft dagegen weitgehend die Frage,
welche Bedingungen dieser Beobachtung unter Wahrnehmungsge-
sichtspunkten zugrunde liegen.

Alle Macht den Bild-Medien?
Bildkommunikation von Kindern

und Jugendlichen

Roman Auchter

Wenn mehrere Leute gemeinsam ins Kino ge-
hen, so werden sie hinterher, obwohl sie das
,Gleiche" gesehen haben, viele unterschiedliche
_Filme" erzdhlen. Das Wechselverhéltnis zwi-
schen Wahrnehmungs-, Geddchtnis- und Ver-
haltensvorgéngen zu ergriinden, war Ausgangs-
punkt fur die Griindung einer ,Forschungsgrup-
pe Bildkommunikation” am Fachbereich Sozial-
wesen der Fachhochschule Jena unter der Lei-
tung von Bernd B. Schmidt Ende 1998. Dabei
war insbesondere zu fragen, inwieweit elektro-
nische Bildmedien die Verhdltnisauspragungen
zwischen Wahrnehmung, Gedéchtnis und Ver-
halten beeinflussen.

Die Bildkommunikations-Forschung soll einen
Hintergrund schaffen fur die Bewertung aktuel-
ler Verhaltensphdnomene von Kindern und Ju-
gendlichen wie z.B. Hyperaktivitdt, Lese-Verwei-
gerungs-Verhalten, Film-Suchtverhalten oder
zunehmendem Gewaltverhalten.

Die Forschung am ,Bild" der Kinder und Jugend-
lichen stellt dabei von Beginn an das zentrale
Ereignis jeder Projektarbeit dar. Dabei handelt es
sich sowohl um gemalte Bilder als auch um
selbstproduzierte ,Film-Bilder", ,gesprochene

Bilder" oder generell: ,Verhaltens-Bilder". ,Bild"
meint hier ,Abbild" dessen, was als Vorstellung
von der Situation in der Person vorhanden ist
und sich im Sinne einer Abbild-Produktion in
der Situation veraulert.

KinderBilder — BilderKinder"

Fur ihre erste Forschungsstudie ,KinderBilder —
BilderKinder" konnte die Forschungsgruppe die
Kindertagesstitte ,Knirpsenland” in Rudolstadt
mit ihrer Leiterin Sigrun Daniel als Forschungs-
partner gewinnen, welche in ihrer strukturellen
und konzeptionellen Ausformung bundesweit
einmalig ist: So basiert das padagogische Kon-
zept des ,Knirpsenlandes” auf Schwerpunkten
aus dem ,Situationsansatz’ und dem ,Lebens-
weltbezug”. Die Arbeit mit Medien jeglicher Art
ist ein wesentlicher Bestandteil der padagogi-
schen Arbeit: Kinder und Jugendliche sind hier
nicht nur Passivnutzer von Medien, sondern
lernen, aktiv mit ihnen umzugehen.
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Ziel von ,KinderBilder — BilderKinder" st es
allgemein, das Verhdltnis von medialem und
personalem Bild aufzudecken und die Einfluss-
nahme medialer Bildproduktionsprozesse auf
die personale Sozialisations- und Identititsent-
wicklung der Kinder und Jugendlichen zu erfor-
schen.

Grundlage der Untersuchung stellte die verglei-
chende Analyse von etwa 400 Kinderzeichnun-
gen dar, welche von Kindern und Jugendlichen
unterschiedlicher Entwicklungsstufen (Alter zwi-
schen 3 und 15 Jahren) unter gleichen zeitlichen
und rdumlichen Bedingungen erstellt wurden.
Verglichen wurden spontan gemalte Bilder der
Kinder und Jugendlichen mit solchen, welche sie
nach 30-mindtigem Konsum ausgewahlter, un-
terschiedlich beschleunigter Filmsequenzen an-
fertigten. Methodisch liegt der Pilot-Studie das
von B. B. Schmidt! entwickelte Verfahren der
Vergleichenden Bild-Analyse" unter den Aspek-
ten der ,Bild-Rahmung", der ,Bild-Formatie-
rung" sowie des ,Bildes als Panorama der Bio-
grafie" zugrunde.

.KinderBilder - BilderKinder" zeigte u.a., dass die
Inhalte der Kinderbilder in erster Linie in Zusam-
menhang mit der eigenen Vergangenheitsbewal-
tigung stehen als Ausdruck des interpersonalen
Vergleichs" unterschiedlicher Erfahrungsbilder,
waobei das Kind nur Ereignisse, welche im Bewal-
tigungsprozess liegen, abbilden kann.
Medien-Inhalte beeinflussen dabei das (Bild-)
Verhalten der Kinder und Jugendlichen kaum,
d.h., in den Bildern tauchen nur sehr vereinzelt
mediale Symbole auf. Und wenn, dann dienen
diese als Mittel der Darstellung des eigenen
Konfliktes im Bild. Umso bedeutender scheinen
die Medien-Strukturen (hier: elektronische Bild-
geschwindigkeiten) Verhalten zu beeinflussen,
indem sie allgemein zu einer Dynamisierung
bestehender Konflikte fliihren: So waren Konflik-
te, welche bereits beim spontanen Malen zentral
ins Bild gertickt waren, beim ,nachmedialen”
Malen noch wesentlich deutlicher fokussiert.
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Die Kinderbilder lassen vermuten, dass wir zwar
innere ,Abbilder" von Situationen produzieren
und diese im Geddchtnis speichern, dass wir
aber offenbar die rasch aufeinander folgenden
Situationen selbst nicht in Form von Bildern,
sondern gewissermafen als ,Film" wahrnehmen.

.Filmvergleich - Vergleichsfilm"

Demzufolge entstand die Planung und Durch-
fihrung einer weiteren Grundlagen-Forschungs-
studie ,Filmvergleich — Vergleichsfilm", erneut in
der Kindertagesstitte ,Knirpsenland". Stand in
der ersten Pilot-Studie die Erforschung des indi-
viduellen ,Bild-Vergleichs" von Kindern und des-
sen Einfluss auf deren situative Handlungsregu-
lation im Mittelpunkt, so konzentriert sich die
zweite Pilot-Studie auf die Entmystifizierung des
technischen Films, vor allem des Video-Films
und Computer-Spiels mittels Video-Selbstpro-
duktion. Ziel des Projektes ist es, den Kindern
und Jugendlichen durch die Auslagerung eigener
,Erinnerungs-Filme", ,Film-Phantasien" usw. mit
Hilfe von Video-Selbstproduktion die filmische
Bearbeitung und die Regulierung eigener Vor-
stellungswelten zu ermdglichen. AuRerdem soll-
te die Faszination, der ,Rausch" beschleunigter
Geschwindigkeiten, die von den elektronischen
Film-Fremdproduktionen ausgehen, reduziert
werden und es sollte geholfen werden, die
durch die Elektronik méglichen technischen
Wahrnehmungs- und Verhaltensweisen auf
menschlich-reale, den aktuellen Situationen ge-
mifke Wahrnehmungs- und Verhaltensmalstdbe
einpegeln zu helfen.

Zur Durchfthrung des Vorhabens filmten jeweils
sechs bis acht Kinder im Alter zwischen 6 und
16 Jahren ohne Vorgaben frei im Raum, um ein
Empfinden fiir selbstproduzierte Bilder zu entwi-
ckeln. AnschlieRend wurden die Kinder und
Jugendlichen gebeten, sich eine eigene Ge-
schichte auszudenken, darzustellen und zu fil-
men. Die Kinder und Jugendlichen sollten erfah-



ren, dass sie selbst in der Lage sind, ,Filmema-
cher" zu sein, indem sie eigene Geschichten in
und mit einem elektronischen Medium erzéhlen.

Erste Erkenntnisse aus dem ,Film-Projekt" lassen
die Annahme zu, dass sich das Medium Kamera
vorziglich eignet, um mittels ,Selbst-Filmpro-
duktion" die wirkédsthetischen Strukturen elek-
tronischer Bildmedien zu entzaubern, indem es
erlaubt, im Gedichtnis gespeicherte ,Erinne-
rungsfilme" anhand selbstproduzierter techni-
scher Filme abbildbar zu machen. Die Speiche-
rung der vergangenen ,Erfahrungsfilme" erfolgt
dabei — entlang der Ontogenese des Menschen -
in unterschiedlichen Gedichtnisformen (,Archi-
ven"): dem ,Bewegungsgeddchtnis", dem ,At-
mosphdérischen Gedachtnis", dem ,Bildgedacht-
nis", dem ,Szenischen Gedachtnis", dem ,Ver-
balen Gedachtnis" sowie dem ,Integralen Ge-
didchtnis". Diese muss der Mensch offenbar
unabléssig ,durchrastern”, um sich ,sicher" in
der Situation verhalten zu kénnen.

Die Kamera wird so allgemein zum hilfreichen
Instrument, um Bewusstheit Uber den eigenen
Wahrnehmungsfilm" zu erlangen als generelle
Voraussetzung flr situationsangemessene Kon-
fliktregulierung.

.Englisch im Bild"

Als Versuch, die jeweils neuesten Forschungser-
gebnisse fur die schulpddagogische Praxis nutz-
bar zu machen, wurde parallel zu ,Filmvergleich
— Vergleichsfilm" in Zusammenarbeit mit der
Englisch-Lehrerin Petra Oehme am Adolf-Reich-
wein-Gymnasium Jena eine weitere Pilot-Studie
,Englisch im Bild" ins Leben gerufen.

Englisch im Bild" widmet sich dem Sprach-
Lern-Verhalten von Kindern und Jugendlichen
im Unterricht. Besonderer Ausgangspunkt ist
das seit den 1990er Jahren in der Schulpddago-
gik und seit PISA auch offentlich viel diskutierte
Wort-Sprache-Verweigerungs-, Lern-Verweige-
rungs- und Konfliktvermeidungs-Verhalten von

Kindern und Jugendlichen. Ziel des Projektes ist
es, diese Verweigerungshaltung aus der Entwick-
lung sozialer Wahrnehmungsprozesse zu verste-
hen, um der klassischen Lernmethode von
Fremdsprachen eine auf Bildkommunikation ba-
sierende Methode gegeniberstellen zu kénnen.
Die ,Bildkommunikative Methode" soll sich als
eine den aktuellen Wahrnehmungs- und Verhal-
tensbedingungen von Kindern und Jugendlichen
gemile produktive und effektive Lernmethode
fur Fremdsprachen erweisen und darlber hinaus
Verallgemeinerungen lernmethodischen Vorge-
hens flir andere Schulficher erméglichen.

Die praktische Arbeit im Leistungskurs Ge-
schichte der Jahrgangsstufe 12 des Adolf-Reich-
wein-Gymnasiums orientierte sich an den Me-
thoden ,dynamische Gruppenarbeit” (z.B. freies
Assoziieren, spontanes Malen, spielpddagogi-
sche Settings usw.), ,Fremd- und Selbst-Bild-
und Film-Produktion" sowie ,Fremd- und
Selbst-Bild- und Film-Analyse". ,Englisch im
Bild" zeigt, dass die individuelle Art des ,Bild-
Vergleichs-Systems" der Kinder und Jugendli-
chen nicht nur geférdert werden, sondern regel-
recht zum Rohstoff fur die Unterrichtsgestaltung
werden muss, um die Jugendlichen fir den
Unterricht (zuriick) zu gewinnen und um das
eigene Bild mit dem fremdsprachlichen Begriff
im nachhaltigen Sinne zu verbinden: Bilder und
Worte mit hohem Stellenwert, sprich: mit tat-
sachlichem Bezug zu den Lebenswelten der
Jugendlichen werden nachhaltiger gespeichert
als etwa politisch-korrekte Lehrbuchtexte und -
bilder, zu denen die Jugendlichen wenig Bezug
haben. Darlber hinaus gelang es der ,bildzen-
trierten Methode" durch die Synthese von Bild
und Wort, die viel beklagte Wort-Sprache-Ver-
weigerung der Jugendlichen aufzubrechen.

Die ,Bildkommunikative Methode" erweist sich
so als eine den aktuellen Wahrnehmungs- und
Verhaltensbedingungen von Kindern und Ju-
gendlichen entsprechende produktive und ef-
fektive Lernmethode fur Fremdsprachen!



Neue Medien — Alte Schule”

Eine weitere Pilot-Studie ,Neue Medien — Alte
Schule" zur Gewaltpravention Jugendlicher be-
gann in der Folge des Amoklaufes des Erfurter
Schilers Robert Steinhduser vom 26. April 2002
als Kooperationsprojekt zwischen dem von Dr.
Frank Skorsetz geleiteten
Leistungskurs  Geschichte
der Jahrgangsstufe 11 des
Carl-Zeiss-CGymnasiums Jena
und der Forschungsgruppe
Bildkemmunikation.
Ausgangspunkt der Studie
bildeten die als Reaktion
auf den Erfurter Amoklauf
schnell verbreiteten Main-
stream-Thesen vom ,singu-
laren Einzelfall" des Robert
S. (Gerhard Schroder), von
der ,Schuld der zu libera-
len Waffengesetzgebung"
am Amoklauf sowie vom
,radikalen Verbot gewalt-
verherrlichender  Video-
spiele” als probatem Mit-
tel, Amok vorzubeugen. Diese Thesen forderten
den Widerspruch der Forschungsgruppe heraus:
Zu offensichtlich war der Versuch, die Offent-
lichkeit mit einfachen Lésungsmodellen ,ruhig
zu stellen”.

Ziel des Projektes ,Neue Medien — Alte Schule"
ist es, den Fall ,Erfurt" ausgehend von eigenen
Annahmen und Thesen aus der Bildkommunika-
tions-Forschung neu zu bewerten; iber die Be-
dingungen von ,Schul-Amok" gemeinsam mit den
Jugendlichen kontrovers zu diskutieren, um aus
der gemeinsamen medienpraktischen Arbeit mit
den Jugendlichen heraus einen Katalog zur Ge-
waltpravention Jugendlicher am ,Tatort Schule"
abzuleiten. Dabei sollen insbesondere die Erkennt-
nisse der Pilot-Studie ,Filmvergleich - Vergleichs-
film" zum konfliktregulierenden bzw. konfliktver-
stirkenden Potenzial elektronischer Bildmedien
integriert werden. Dartiber hinaus soll die in
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,Neue Medien - Alte Schule”

friiheren Studien der Forschungsgruppe entwi-
ckelte ,Bildkommunikative Lernmethode" er-
neut erprobt und weiterentwickelt werden.

7Zur Arbeitsmethode von ,Neue Medien — Alte
Schule": Im Anschluss an die qualitative Fallana-
lyse des Erfurter Amoklaufs wurden in Seminar-
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Form im Rahmen von Team Teaching unter-
schiedliche Epochen der Geschichte, vom Drit-
ten Reich Gber die DDR bis zum heutigen
SuperStar-Zeitalter im Verhdltnis ,Bildmedien —
Masse — Manipulation" vergleichend untersucht,
um auf dieser Grundlage kollektives und indivi-
duelles menschliches Verhalten verstehbar zu
machen.

Ausgehend vom kollektiven Amoklauf” des N5-
Regimes wurde daraufhin der Einzelfall Erfurt
des Robert Steinhduser noch einmal unter bild-
kommunikativen Aspekten befragt hinsichtlich
der ,Schuid* bzw. der ,Unschuld" digitaler Bild-
medien: War Robert Steinhduser der wirkungs-
asthetischen Dynamik der Egoshooter-Spiele so-
wie der Gewaltfilme hilflos ausgeliefert oder
waren diese Uberhaupt nur fir ihn interessant,
weil sie ein sehr hohes MaB an Ubereinstim-
mung mit seinem ,inneren Film" aufweisen?
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Auferdem wurde versucht, den Jugendlichen
innerhalb dynamischer Gruppenarbeit mittels
unterschiedlicher praktischer Bild-Ubungen so-
wie mittels Video-Selbstproduktion(-sanalyse)
Zugang zu ihrem subjektiven ,Regualtions-Sys-
tem” (z.B. Wie reagiere ich auf Enttduschungen?
Welche Rolle spielen Bildmedien in meinem
Alltag? Wie reagiere ich, wenn sich gute Bekann-
te immer mehr zurlickziehen?) zu erdffnen.

Erste Ergebnisse der Pilot-Studie ,Neue Medien
~ Alte Schule" lassen schlussfolgern, dass das
Konsumieren von Computerspielen mit Gewalt-
Inhalt nicht ursdchlich fur Gewaltverhalten ist,
Gewaltverhalten vielmehr als Folge des Zusam-
menwirkens vielfaltigster sozialer wie individuel-
ler Bedingungen zu betrachten ist.

Als Frihwarnsignal fir potenzielles Gewaltver-
halten — etwa flir den Fall Steinhduser - kann
unter anderem der sukzessive Riickzug einer
Person aus sozialen Bindungen, der schrittweise
Verlust von Freundschaften beschrieben wer-
den, ebenso ein zunehmendes ,Nicht-mehr-in-
Gebrauch-Nehmen", ,Verkiimmern lassen” indi-
vidueller Potenziale, Fahigkeiten und Ressour-
cen. Dartber hinaus ein Verlernen der Fahigkeit,
zwischen den hoch beschleunigten elektroni-
schen Geschwindigkeiten des Computerspiels
und den verschiedenen Geschwindigkeiten des
Alltags zu unterscheiden und einschitzen zu
kénnen, wann es geboten ist, eher schnell bzw.
eher langsam zu sein.

Sich selbst wirkungsvoll vor Tendenzen zu Ge-
waltverhalten prdventiv zu schitzen, kénnte
demnach etwa bedeuten, Bindung im nachhalti-
gen Sinne zu moglichst unterschiedlichen Perso-
nen zu férdern, individuelle Kompetenzen viru-
lent einzusetzen sowie das Einstellen auf unter-
schiedlich beschleunigte Handlungsorte (z.B.
FuBballstadion, Cafeteria oder Einkaufsmarkt)
regelrecht bewusst zu trainieren, um so dem
unausgesprochenen gesellschaftlichen Zwang
zur Schnelligkeit nicht hilflos ausgeliefert zu sein.

L Kingliche WG

Ausblick

Abgesehen von der Studie ,KinderBilder — Bil-
derKinder", welche 2002 abgeschlossen wurde,
handelt es sich bei den beschriebenen um lau-
fende Untersuchungen. Da aus der bisherigen
Forschungsarbeit heraus bereits zahlreiche Di-
plomarbeiten entstanden sind, wird auf dieser
Grundlage zur Zeit eine Sammelpublikation erar-
beitet. Weitere 4 Diplom- sowie 2 Doktorarbei-
ten werden momentan erstellt.

Folgende neue Projekte der Forschungsgruppe
Bildkommunikation sind bereits geplant: die
Durchfihrung einer Lehrer-Fortbildung ,Lehrer
als Konfliktregulierungs-Instanz / Grundlagen
des Bildkommunikativen Lernmodells” in Koo-
peration mit dem Ministerium flr Kultus, Bil-
dung und Sport des Landes Brandenburg fir den
Herbst diesen Jahres; darliber hinaus die Durch-
fihrung einer Weiterbildung zum Thema ,Ge-
waltpravention Jugendlicher" in Kooperation
mit der Koordinierungsstelle fir Gewaltpraventi-
on des Innenministeriums in Thiringen im Sep-
tember diesen Jahres; schlieRlich ein 4. Offentli-
ches Kollogquium ,Bilder-Krieg und Amoklauf —
oder: Die Fesseln der Archetypen" zum Jahres-
ende — zur Vorstellung der Ergebnisse der ver-
schiedenen Projekte der Forschungsgruppe. Die
Forschungsgruppe freut sich Gber Riickmeldun-
gen und Anfragen. Kontakt Uber den Autor:
aucrom@web.de oder Fon 03641.421958.

Anmerkungen

1 Schmidt, Bernd B. (1998). Arbeitsstudie zu Methoden
der Bild-Analyse. Unverdffentlichtes Manuskript. Abruf-
bar auf der Internetseite der Forschungsgruppe Bildkom-
munikation unter: www.stoer-bild.de/grundlagen_frame.
htm
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